
 

 

 实验 4：推箱子游戏

本实验来自于周文洁老师的《微信小程序开发实战》第十三章。在学习了<canvas>

组件和小程序界面 API中绘图相关的用法以后，我们尝试制作简易的推箱子小游戏 

学习目标：1、综合应用所学的知识创建完整的推箱子游戏；2、熟练掌握<canvas>

和绘图 API。 

游戏图片下载链接：https://gaopursuit.oss-cn-

beijing.aliyuncs.com/course/mobileDev/boxgame_images.zip 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 本实验到这里就全部完成了             ，你完成的怎么样呢？要继续加油啊！        

 

 


